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Racconto §° scontro

Ci incltriamo per la prima volta nella cittsy dannata: nen incentriame anima viva, ma in un cumulo di macerie
troviamo un pfeco]o frammento di warpietra: e 'c{ur\qvue vero che se ne treva fra queste rovine! Poco dopo il
fortunate ritrovamento, le vie 2 est del nostro accampamento iniziano a risucnare di passi incespicanti e macabri
suoni: un grosso gruppe di creature abomineveli ei ha puntati ed & su di neil Consapeveli di nen poterli
affrentare adesso, ci gettiame a rotta di collo in direzicne oppesta, mentre pioveno su di nei aleune frecce
nere, e dalla retroguardia mi riferiscone che siamo insequiti da un ogre enorme e da un ]upo 'Ja”7aspeﬂo
demeniaco: 2 fatica trasciniame eon nei i nestri Sventrateri, impedendo lore di caricare a testa bassa, Sveltate
un angolo, i troviame minaceiati da due grossi e erudeli mastini da querra, e in un hatter d oechioc deli
omuncoli fanatici e urlanti e stanno caricando: un imbeseata! Forse he”,—,trnpero Vi € ormai una tagha sulla testa
di Vysetjsson, non saprei spiegarmi altrimenti une scellerato attaceo da parte di questi presunti paladini della
lore stupida fede, mentre siamo tutti minacciati da un'orda di dannati...pessa Grungni maledire gli omuneoli,
vivi e non! In una breve e furiosa zuffa un infide umano ha la mesho sul povero Tsnori, ma respingiamo
Juramente |'attacco lasciando a terra almene due dei loro, e mettendoli in fuga. Maleonei e scossi dalla fine
di Tsnori, ci dilequiame rapidamente nei vieoli per sfuggire ai nestri insequitori, trascinandeei dietro i nostri
Sventratori schiumanti di rabbia. Che Vala\ja ci proteqqa relle dure giornate a venire! . senza molte parole, i
nostri tre compagni venuti da lontano si assentanc per gualche giorne riaddentrandesi fra le valli dei Confini
del Mondo. Tmmaginiamo che il lore clan si sia insediato a poca distanza da Mordheim, e che si ritirine 2
commemorare Tsnori con le lore famighe. Al lere ritorne portanc con s€ una nucva recluta, il cui nome, per
come mi riesce capirlo, ¢ Sokhta. Riusciamo 2 vendere il nostro Picco!o gruzzo!o di malapietra per una buona
somma, offro una bevuta a tutt, e acquisto da un armaiolo ambulante aleuni semphci e solidi elmetti per chi
fra nei ne era sprewisto, oltreché un semplice ma ben costruite martello per Vysettsjon: ormai ha dato buona
prova di sé in bat’(agha, e in cittd avremo bisogno di essere tutti pronti 2 combattere, In una misera taverna
ai margini estremi di Mordheim, la sera prima di riaddentrarci in citt3, facciame un insclite incontre: wn
mezzuomo taciturno dallo squardo cupo e sprezzante, che si presenta col nome di “Tera”. A suo dire, vive e
combatte in Mordheim sin dal prime giorne dope la cometa, e chi |'ha prese al suo senvizio ha viste innumereveli
nemici cadere sotto le sue frecce. € alto quanto un poppante sharbate e rella sua ﬁsura cio che risalta & i
ventre prominente, ma il suo prezze & ragicnevole e ritengo che un veterano di Mordheim che sappia il fatto

suo con | areo possa esserci prezioso, t’uhqvue lo assoldo per sequirei in citta.

Valerio Elia



